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1. INTRODUCAO

O Pro Tour ITSF serdo eventos organizados pela FPMFM, contando com a presenca das melhores equipas e atletas

nacionais e internacionais da modalidade.

O Pro Tour ITSF é uma competicdo que permite a participacdo de equipas e atletas nacionais e internacionais, tendo

estes de se registar na FPMFM para participar.

O Pro Tour ITSF sera realizado por equipas masculinas, femininas e mistas, e ainda a nivel individual masculino e

feminino.

O Pro Tour ITSF é uma competicdo que permite a angariacdo de ajudas de custo e ainda obter pontuacdo para o

ranking Nacional, para o ranking ITSF e para o Ranking Geral.

Os membros oficiais apenas tém de pagar a Taxa de Homologacdo do evento para a ITSF e podem organizar esta

competicdo no seu distrito.

A FPMFM vai promover a realizagdo de dois eventos Pro Tour ITSF, em que os membros oficiais apresentam as suas

candidaturas para organizar o evento.
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1. COMPETICAO

1.1. O Pro Tour ITSF é uma competi¢cdo que consiste na realizacdo de eventos organizados pelos membros oficiais que
vao contar para o ranking nacional, geral e internacional. A competi¢do poderd ser disputada por equipas masculinas,

femininas e mistas, e na vertente individual masculino e feminino.

1.2. Os eventos organizados contardo para o ranking nacional, para o ranking ITSF e para o Ranking Geral, sendo

atribuida uma pontuacao aos atletas e as equipas participantes que contard para os respetivos rankings.

1.3. A participacdo no Pro Tour ITSF é reservada a todas as equipas e atletas nacionais e internacionais que estejam ou
venham a ser registados pela FPMFM na ITSF. O Membro Oficial deve solicitar a todos os atletas no ato da inscrigdo o

nome e apelido juntamente com a sua data de nascimento e localidade dos mesmos.

1.4. A FPMFM definiu no calendario desportivo as datas dos eventos Pro Tour ITSF para a época 2016, assim como, fara

a divulgacdo do cartaz do evento e restante informacdo Util para os atletas.

1.5. Os membros oficiais para receberem nas suas regides ou distrito, este evento nacional, devem aceitar receber o

evento e garantir as condigoes logisticas necessarias para a realizacdo do mesmo.

1.6. Cada equipa serd composta no maximo de 2 atletas inscritos (doubles). Sera permitido a integragdo de atletas

femininas nas respetivas equipas masculinas, caso nao sejam realizadas as categorias de mistos e feminino.

1.7. A FPMFM vai fornecer aos membros organizadores todos os documentos necessarios para o evento. O membro
organizador é responsavel pela rece¢do de inscricdes, organizagdo do evento, e pelo normal funcionamento do
mesmo, devendo realizar as chamadas dos jogos e afixar os resultados e classificagdes no local do evento. No final do
evento tem de efetuar a entrega dos prémios e pagamentos devidos. A FPMFM possibilita aos membros oficiais a

utilizacdo do programa FAST para auxiliar na organizacdo do evento.

1.8. Apds o evento devem enviar os resultados, classificacdes e fotos dos classificados no pddio no prazo maximo de 24

horas para a FPMFM para que estes sejam publicados no seu website oficial.

1.9. Um membro oficial que ndo cumpra com as suas responsabilidades na organizagdo do evento sera penalizado pela

FPMFM.

a— Membro Oficial
~—TE =T

oo ® terrIaliona) lalbfe SoOcoer rederalion



2. SISTEMA DE JOGO

2.1. Esta competi¢cdo nas mais variadas categorias sera disputada em Sistema Grupos e KO Direto.

2.2. Todos os jogos vao ser disputados na mesa de jogo homologada pela ITSF e pela FPMFM em Portugal, a Roberto

Sport Kombat.

2.3. Os jogos da fase de qualificacdo serao disputados a melhor de x partidas e cada partida 8 melhor de x golos, e os
jogos da fase de eliminacdo serdo disputados a melhor de x partidas e cada partida @ melhor de x golos. O niumero de

partidas sera divulgado consoante o nimero de participantes.

2.4. A pontuacdo a atribuir na fase de qualificacdo é de trés por vitéria e um ponto por derrota. O desempate serd

efetuado de acordo com os critérios do regulamento desportivo.

2.4.1. Na fase de grupos a pontuagdo a atribuir serd a seguinte:

v' Vitéria | 3 pts
v" Derrota | 1 pt

v Falta de Comparéncia | 0 pts

3. EQUIPAMENTO

3.1. Todas as equipas e atletas devem comparecer para os jogos oficiais e respetivas cerimonias oficiais, devidamente

equipados de acordo com o cédigo de vestuario patente no Regulamento Desportivo da FPMFM.

3.2. Ndo é permitido a uma equipa ou atleta disputar um jogo oficial sem estar devidamente equipado, cabendo ao

membro oficial a decisdo pelo incumprimento do cddigo do vestuario.

4. CALENDARIO

4.1. A FPMFM é quem define o periodo de tempo necessario para a realizagao destes eventos estando ja disponivel as

datas no calenddrio desportivo. O evento sera realizado em apenas um dia.

5. INSCRICAO

5.1. Este evento apenas podera ser disputado por atletas autorizados pela FPMFM ou que estejam filiados, inscritos ou

registados nos membros oficiais da mesma.



5.2. As inscricOes podem ser efetuadas diretamente através dos membros oficiais organizadores e acompanhadas do

respetivo pagamento.

5.3. Todos os atletas tém de estar equipados de acordo com o estipulado pelo regulamento desportivo. Ver no site da

FPMFM em Cddigo de Vestudrio no link “Regras”.

5.4. Se um clube tiver mais que uma equipa inscrita no evento, um atleta apenas poderd representar uma dessas

equipas. Caso jogue por mais que uma equipa, a equipa e o atleta serdo penalizados de acordo com os regulamentos.

6. VALORES DE INSCRICAO

6.1. Os valores de inscricdo por equipa masculina sdo de 25 bolas, por equipas femininas é de 15 bolas e por equipas
mistos é de 15 bolas. No individual masculino o valor da inscricdo é de 15 bolas por atleta. O valor da inscricdo para o

individual feminino é de 10 bolas.

6.2. A taxa de homologacdo do evento deve ser paga a FPMFM com 30 dias de antecedéncia da data de inicio, tendo

esta o valor Unico de 150 bolas.

6.3. Todas as equipas e atletas devem ter a sua inscricdo paga para que a mesma seja validada pelo membro

organizador e pela FPMFM.

7. TAXAS DE JOGO

7.1. A taxa de jogo esta incluida no valor da inscricdo. Por cada inscricdo de equipa e por cada inscricdo individual esta
incluido um valor de taxa de jogo de 5 bolas, revertendo estes valores para o membro oficial para fazer face aos custos

da organizacdo do evento.

8. SORTEIO

8.1. Os sorteios serdo realizados na Sede da FPMFM no minimo com 3 dias de antecedéncia.

8.2. O sorteio serd realizado para que as equipas e os atletas sejam distribuidos aleatoriamente pelos respetivos
grupos. Na fase de eliminagdo havera cabecgas de série em que os primeiros classificados do grupo jogardo contra um
segundo classificado. No caso de grupos irregulares podera ser realizado um novo sorteio em que os melhores

classificados sdo considerados cabecas de série defrontando classificados inferiores de outros grupos.



8.3. O sorteio e os resultados serdo publicados no Site Oficial da FPMFM e na pagina oficial do membro oficial

organizador.

9. HORARIOS

9.1. A organizagao é quem define os horarios de cada encontro. Cada equipa ou atleta tem 10 minutos de tolerancia

apos a chamada do inicio do jogo. Apds este periodo a organizagao fara uma nova chamada de 3 em 3 minutos.

9.2. A penalizacdo por ndo comparecer a mesa de jogo apds a 32 chamada é a perda do mesmo.

9.3. Cabe & organizacao redefinir horarios durante o evento devido a atrasos nos jogos.

9.4. Para a marcacdo do hordrio é privilegiado o relégio digital da organizacdo ou em segundo lugar o relégio que se

encontra no portal www.horadomundo.com. Para evitar questdes de falta de comparéncia as equipas e os atletas

devem comunicar 4 organizacdo o seu eventual atraso e em casos de for¢ca maior para uma justificacao valida.

9.5. Todas as equipas e atletas tém 3 minutos de aquecimento antes do inicio do jogo. O periodo de aquecimento deve

decorrer sempre antes da hora marcada para o jogo, para que este se inicie a hora marcada e se evitem atrasos.

9.6. Em casos omissos a este regulamento a organizagao é soberana.

10. RANKING E PONTUAGOES

10.1. Em todos os eventos Pro Tour ITSF serd atribuida uma pontuacdo para efeitos do Ranking de Elite, quer por

equipas ou individual, com os seguintes pontos:

RANKING DE ELITE
1° 200 pts
20 188 pts
32 178 pts
40 172 pts
52 - 62 162 pts
72 - 82 156 pts
92 - 162 148 pts
1792 - 322 140 pts
332 - 642 135 pts
652 - 2562 130 pts



http://www.horadomundo.com/

10.2. A pontuacgdo a atribuir neste evento serd a do Ranking de Elite acima descriminado e que conta para o ranking

nacional e ranking geral individual de cada atleta.

10.3. Os critérios de desempate na classificacdo por ranking e na fase de grupos estdo disponiveis no Regulamento
Desportivo da FPMFM. O sistema para a elaboracdo da fase de grupos encontra-se também disponivel no mesmo

regulamento.

11. PREMIOS E AJUDAS DE CUSTO

11.1. Os membros oficiais tém de premiar os primeiros classificados no evento consoante o nimero de participantes
nas variadas categorias e atribuir ainda medalhdes ou medalhas para os restantes classificados no pddio. Os prémios
devem conter na gravagdo ou inscricdio o nome da FPMFM, o nome do evento, o local do evento e a categoria do

vencedor (a).

11.2. Serd atribuido um valor de 70% do total das inscricdes em Ajudas de Custo, revertendo 30% para os membros
oficiais para os custos de prémios. O valor da taxa de jogo é retirado ao valor das inscricdes e s6 apds esta situacdo se

efetua a distribuicdo de 70% para ajudas de custo e 30% para custos dos membros oficiais.

12. MESAS DE JOGO

12.1. A mesa de jogo oficial para estes eventos é a Roberto Sport Kombat, homologada pela ITSF e pela FPMFM.

13. ARBITRAGEM

13.1. A arbitragem é da responsabilidade do membro oficial organizador.

14. REGRAS E TRANSGRESSOES

14.1. As regras de jogo para esta competicao sdo as oficiais da FPMFM e que se encontram em vigor para a presente

época, incluindo as disposi¢cdes para este evento descritas neste regulamento.

14.2. No decorrer do evento se existirem situagGes de transgressdo ou indisciplina, o Membro Oficial organizador

deverd agir de acordo com os regulamentos em vigor.

14.3. Todos os atletas e equipas que cometam transgressoes serdo penalizados de acordo com o grau da incidéncia e o

tipo de comportamento.




14.4. Caso um atleta ou equipa se sinta prejudicado por alguma situa¢do ocorrida, podera também fazer um protesto

devendo seguir os tramites legais constantes do Regulamento Desportivo da FPMFM.
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